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CourseLab คืออะไร 
    CourseLab เปนโปรแกรมสําหรับสรางบทเรียนออนไลนชนิดฟรีแวร   มีการใชงานท่ีงาย สามารถติดต้ังไดดวย
ตนเอง มีเครื่องมือตางๆ มากมายชวยในการพัฒนาอีเลิรนนิ่งอีกท้ังสามารถเผยแพรไดหลายรูปแบบเชน ซีดี-รอม, 
อินเทอรเน็ตและยังใชงานรวมกับระบบริหารจัดการการเรียนการสอน (LMS) ตาง ๆ ไดอยางดีเยี่ยม 
 
 ลักษณะเดนของ CourseLab 

1. ผูใชงานไมจําเปนตองมีความรูทางดานการเขียนโปรแกรมหรือภาษา HTML 
2. สามารถนําไฟลเพาเวอรพอยตมาใชงานรวมกันได 
3. สามารถทดสอบผลงานไดดวยตัวโปรแกรมเอง 
4. ใชงานทรัพยากรเครื่องคอมพิวเตอรนอย 
5. สามารถออกแบบเนื้อหาอีเลิรนนิ่งในรูปแบบโมเดลโครงสราง 
6. สนับสนุนมาตรฐานอีเลิรนนิ่งตางๆ เชน AICC, SCORM 1.2, SCORM 2004 (SCORM 1.3) 
 

ทําไมโปรแกรม CourseLab จึงมีความนาสนใจและเปนท่ียอมรับในวงการการศึกษาออกแบบสือ่การเรียนการสอน 
1. สามารถนํามาใชแทนโปรแกรมท่ีเสียคาใชจายไดโดยท่ีความสามารถเทียบเทา  
2. มีความสามารถในการเผยแพรทางเว็บไซตไดมากกวาโปรแกรมอื่น 
3. ลักษณะการใชงานคลายๆ กับ PowerPoint   
4. ออกแบบเนื้อหาในรูปแบบโมเดลโครงสราง 
5. ทํางานในลักษณะ WYSIWYG (What You See Is What You Get) คือ เห็นในการออกแบบยังไงงานจริง

จะออกมาแบบนั้น 
6. การเรียกใช งานวัตถุในโปรแกรมเปนลักษณะลากวาง Drag and Drop 
7. รองรับการใชงานไฟลมีเดียตางๆ  เชน  Flash, Shockwave, Java และไฟลวิดีโอในรูปแบบตางๆ มาใช

รวมกันได 
8. วัตถุหรือ Object เชน กลองขอความ รูปภาพ ปุม ท้ังหมดสามารถกําหนดใหปฏิสัมพันธกับผูใชงานได 
9. การเผยแพรผลงาน ? สามารถเผยแพรได หลายรูปแบบเชน ซีดี-รอม และสามารถนําไปใชงานรวมกับ 

LMS (Learning Management System) 
 
 

 
กลาวโดยสรุปคือ CourseLab เปนโปรแกรมออกแบบส่ือท่ีมีหนาตาการใชงานเหมือนเพาเวอรพอยต และมี

การใชงานทําขอสอบตางๆ ไดเหมือนโปรแกรมแฟลช ทําใหไดรับความนิยมนําไปประยุกตงานส่ือการเรียนการสอนได
หลายรูปแบบท้ังบน CD-Rom CAI พรีเซนเทช่ัน และ e-Learning 

 
 
 

รูจักกับโปรแกรม Course Lab 
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ตอไปนี้ขอยกตัวอยางหนาตาการออกแบบการทํางานของโปรแกรม CourseLab  
1. หนาตาของโปรแกรม CourseLab                           

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 1 หนาจอของโปรแกรม CourseLab 
 

2. รูปแบบเทมเพลตท่ีโปรแกรม CourseLab มีให 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2 เทมเพลตของโปรแกรม CourseLab 
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3. ตัวอยางการออกแบบงานดานส่ือการเรียนการสอน 

 
ภาพท่ี 3 หนาจอการออกแบบส่ือกระสวยอวกาศ 

 
4. ความสามารถในการแทรกไฟลวิดีโอและไฟลแฟลช 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 4 การแทรกไฟลแฟลช ลงในโปรแกรม CourseLab 
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5. ตัวอยางการทําขอสอบ CourseLab 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


