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เมื่อสรางงานดวยโปรแกรม CourseLab ในครั้งแรกนั้นจะมีหนาสไลดเปลามาให ซึ่งเราจะตองทําการ 
ปรับแตงคาเริ่มตนในการทํางานใหกับบทเรียนของเราท่ีสรางข้ึน  การปรับต้ังคาของบทเรียนในครั้งแรกนั้นมีความสําคัญ
มากเชนกัน เพราะจะชวยใหเราต้ังตนอยางถูกตอง สงผลใหชวยลดข้ันตอน ลดความยุงยากในการทํางานไปตลอด
บทเรียน 
การกําหนดคาใหกับบทเรียน (Module) 

1. Design Setting 
         
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                 ภาพท่ี 1 การสรางสไลดเริ่มตน          ภาพท่ี 2 เมนู Design Settings 

- เราสามารถกําหนดคา ไดจากเมนู Module -> Design Settings… หรือกดปุม Alt+F7 
-  Design Settings สามารถปรับต้ังคาได 4 อยาง คือ  
 
 
 
 
 
            
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 3 การต้ังขนาดของสไลด                               ภาพท่ี 4 รูปแบบฟอนต สไตล ขนาด และสีตัวอักษร   

สรางงานอีเลิรนนิง่ใหมดวยโปรแกรม CourseLab  
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ภาพท่ี 5  คํานําหนาชื่อวัตถุประเภทตางๆ  สามารถแกไขได              ภาพท่ี 6 เปนการสรางสีท่ีเราจะใชงานบอย ๆ ในการสราง 
                                                                                                บทเรียน 

2. Runtime Settings… 
- เขาสวนนี้ไดจากเมนู Module -> Runtime Settings… 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 7  เมนู Runtime Settings 
 
 
 
 

ภาพท่ี 8  การต้ังคาแท็ป General 
 
 

- ในหนาตาง Module Properties มีท้ังหมด 5 แท็ป  แท็ปแรกคือ General เปนการกําหนดช่ือท่ีจะแสดง
ข้ึนมา  โดยเฉพาะเมื่อใชกับระบบ LMS ตองกรอก ช่ือ (Identifier) และคําอธิบายโดยยอของบทเรียน 
(Description) 
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   ภาพท่ี 9  การต้ังคาตัวแปรเพ่ือใชในการออกแบบขอสอบ        ภาพท่ี 10  การต้ังคาตัวแปร 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        ภาพท่ี 11  แท็ป Rules ไมตองต้ังคาใดๆ         ภาพท่ี 12  แท็ป Checks คลิกท่ี Flash Player 
 

- ในแท็ปท่ี 4 Checks เปนการกําหนดรายการโปรแกรมท่ีบทเรียนของเราจะทําการตรวจสอบ ในเครื่อง 
ท่ีกําลังทํางานอยู 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                ภาพท่ี 13  แท็ป Runtime  

เพ่ิมตัวแปร 

คะแนนเต็ม 

ใสชื่อตัวแปร 

- แท็ปท่ี 5  Runtime ในท่ีนี้ใหคลิกเอาเครื่องหมาย
ถูกท่ี show Title-Slide at module startup ออก 
เพื่อไมตองใชหนาแรกบทเรียน (Title) เนื่องจาก
การกําหนดลําดับการแสดงผลของวัตถุตางๆ บน
สไลดไมสามารถทําได 
 

เอาเครื่องหมาย
ถูกออก 

คลิกเครื่องหมายถูก 


