
ITED-One-Point Lesson 
(ความรู้เฉพาะเรื่อง)
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จินตนา  ถ้ำ�แก้ว วีรพล  ศิริพรรคนฤนาถ  ลำ�พงษ์เหนือ

เทคนิควิธีการสร้างปุ่มนูนสองชั้น บนโปรแกรม Adobe Photoshop
12 มิถุนายน 2556

ประโยชน์ที่ได้รับ

	 สามารถท่ีจะสร้างปุ่มนูนสองช้ันบนโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือประกอบการทำ�ส่ือการเรียนการสอนแบบ CAI ได้

ท่านทราบหรือไม่ว่าโปรแกรม Adobe Photoshop สามารถสร้างปุ่มนูนสองชั้นให้กับภาพได้

ขั้นตอนที่ 1 สร้างไฟล์ใหม่ขึ้นมา

ขนาดใดก็ได้ตามที่เราต้องการ

ขั้นตอนที่ 2 สร้าง Layer ขึ้นมาใหม่

แล้วใช้อุปกรณ์ Marquee Tool สร้าง

เป็นรูปสี่เหลี่ยม

ขั้นตอนที่ 3 จากนั้นให้เลือกสี  

Foregound Color ตามที่เราต้องการ 

แล้วทำ�การ Fill สีลงไป (Edit -->

Fill , Use = Foregound Color) 

ขั้นตอนที่ 4 จากนั้นให้ยกเลิกเส้น 

Selection แล้วให้ไปที่ Filter --> 

Rander --> Lighting Effects ปรับ

ค่าต่าง ๆ ดังภาพ

ขั้นตอนที่ 6 เมื่อทำ�การ Fill สีแล้วให ้

ไปที่ Filter --> Rander --> Lighting  

Effects ปรับค่าต่าง ๆ เหมือนขั้นตอน 

ที่ 4 แล้วทำ�การพิมพ์ตัวอักษรลงไปก็จะ

ได้ดังภาพ เป็นอันเสร็จกระบวนการ

ขั้นตอนที่ 5 เมื่อได้ดังภาพแล้วให้สร้าง 

เส้น Selection ข้ึนมาพร้อมกับสร้าง Layer 

ใหม่ โดยให้เส้น Selection นั้น มีขนาด 

เล็กกว่าของเดิม (Layer 1) จากน้ันให้ไป 

ที่ Select --> Feather Selection ให้

ปรับค่า Radius = 5 Pixels แล้วทำ�การ 

Fill สีที่เราเลือกลงไป ก็จะได้ดังภาพ


