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- เลือกแถบเมนู Create New (เพื่อสร้างชิ้นงาน
ใหม่) > Action Script 2.0 จะปรากฎพื้นที่ 
(Stage) ในการท างานขึ้นมาทีห่น้าจอ 

- เปิดโปรแกรม       (Adobe Flash 
Professional CS6) ปรากฎได้หน้าจอ

- การสร้างเฟืองเกียร์โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 ซึ่งเป็นโปรแกรมที่สามารถสร้างภาพเคลื่อนไหวและภาพ
การ์ตูน Animation เหมาะส าหรับผู้ที่มีผู้เริ่มต้นที่จะท าภาพเคลื่อนไหวและการ์ตูน Animation ผู้ที่มีความสนใจในการสร้าง
ภาพเคลื่อนไหวและการ์ตูน Animation

การสร้างเฟืองเกียร์โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

- เพื่อใหผู้้อ่านสามารถสร้างเฟืองเกียร์ในรูปแบบ Animation โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6

หลักการและเหตุผล

วัตถุประสงค์

ขั้นตอนการด าเนินงาน

ขั้นตอนที่ 1

ขั้นตอนที่ 2
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- กดที่ New Layer เพื่อสร้าง Layer ขึ้นมาใหม่ 
แล้วท าการ Copy รูปเฟืองไปไว้ใน Layer ที่เรา
สร้างขึ้นมาใหม่เพ่ือให้ได้เฟืองสองอัน ตามรูป

ขั้นตอนการด าเนินงาน

ขั้นตอนที่ 4

- น าเมาส์ไปเลือกจุดที่เราต้องการบน Time Line 
แล้วคลิกขวาเลือกค าสั่ง Insert Key frame

ขั้นตอนที่ 5

- แล้วคลิกขวาข้างใน Time Line แล้วคลิกขวา
เลือกค าสั่ง Create Classic Tween

ขั้นตอนที่ 6

- เปิดไฟล์รูปเฟืองที่เราสร้างไว้ขึ้นมา

ขั้นตอนที่ 3
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- ใช้เมาส์คลิกภายใน Time Line ของ “เฟือง1” 
แล้วไปที่ค าสั่ง Tweening ปรับค่า Rotate ให้
เป็น CW ดังภาพ

ขั้นตอนการด าเนินงาน

ขั้นตอนที่ 7

- ใช้เมาส์คลิกภายใน Time Line ของ “เฟือง2” 
แล้วไปที่ค าสั่ง Tweening ปรับค่า Rotate ให้
เป็น CCW ดังภาพ แล้วลองกดเล่นดู จะเห็นได้ว่า
เฟืองทั้งสองอันหมุนขบกันเป็นอันเสร็จ

ขั้นตอนที่ 8

- สามารถใช้โปรแกรม Adobe Flash Professional CS6 ในการสร้างวัตถุรูปเฟืองหมุนขบกันได้

ผลที่ได้รับ


