
OPL – One Point Lesson 
ช่ือฝ่าย ช่ือแผนก 

หัวเรื่อง   
  

วันที่จัดท า OPL No. 

ประเภท 
  ความรู้พ้ืนฐาน    การแก้ปัญหา     การปรับปรุงงาน 

ผู้จัดท า ผู้ประเมิน 
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ผู้สอน     
  

      

ผู้เรียน     
  

      

การออกแบบสื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์เพ่ือการสอนแบบถามตอบ : ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน 

วัตถุประสงค์ ออกแบบการน าเสนอสื่ออิเล็กทรอนิกส์ช่วงเร่ิมต้นด้วยการสอนแบบถามตอบให้น่าสนใจ เหมาะกับการน าเข้าสู่บทเรียน  
สภาพปัญหา การออกแบบสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ในช่วงต้นเรื่องโดยทั่วไปใช้ในการสอนแบบบอกเล่า จึงไม่น่าสนใจเท่าที่ควร 
วิธีการ 1. พิจรณาว่าเร่ืองที่จะสอนนั้น ผู้เรียนมีความรู้เดิมใดมาบ้างแล้ว 
 2. ความรู้เดิมที่คิดได้จากข้อ 1 เร่ืองใดที่สามารถถ่ายทอดเป็นภาพเปรียบเทียบได้ 
 3. เลือกน าเสนอภาพที่เปรียบเทียบแล้ว สามารถเช่ือมโยงเข้ากับความรู้ใหม่ที่จะด าเนินการสอนได้ 

4. จัดท าสไลด์แรกแบบเปรียบเทียบ 2 ภาพ แล้วตั้งค าถามให้สัมพันธ์กันกับภาพท่ีน าเสนอ เพ่ือใช้ในการน าเข้าสู่บทเรียนด้วยการสอนแบบถาม-ตอบ 
 5.ทดลองใช้โดยใช้ และปรับปรุงแก้ไข(ถ้าม)ี 

ก่อนปรับปรุง หลังปรับปรุง ผลลัพธ์ที่ได้ 

 นายอดิศักดิ์  แก้วใส 

9 ก.พ. 59 

ตัวอย่าง เร่ือง ความปลอดภัยในงานเชื่อม 

ค าถาม:  
ท าไมคนในภาพที่  1  
ต้องสวมถุงมือแต่ 
คนในภาพที่ 2  
ไม่สวมถุงมือ -ได้สไลด์สร้างความสงสัยให้น่าติดตาม 

-เชื่อมโยงประสบการณ์เดิมสู่ ความรู้ใหม่     
 ไม่น่าเบื่อ 


