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กอนการสรางงานส่ือการสอนดวย CourseLab นั้น จะตองทําการกําหนดคาเริ่มตนใหกับโปรแกรมกอน 
เพื่อท่ีโปรแกรมจะสรางโมดูลบทเรียนตางๆ ใหไดอยางถูกตอง มีข้ันตอนดังนี ้

 
1. เริ่มแรกใชงานโปรแกรม CourseLab คลิกท่ีไฟล New -> Course 
 

         
             ภาพท่ี 1 การสรางสไลดเริ่มตน           ภาพท่ี 2 การกรอกชื่อบทเรียน 
 
 
2. กรอกช่ืองานและโฟลเดอร 
3. ต้ังช่ือโมดูลบทเรียนและเลือกเทมเพลจ เลือก Template (รูปแบบสําเร็จของหนาบทเรียน) แลวกดปุม 

Next >  
 

          
               ภาพท่ี 3 การต้ังชื่อโมดูลบทเรียน                                    ภาพท่ี 4 การเลือกแมแบบบทเรียน 
 

 

4. จะปรากฏหนาตางการแกไขเนื้อหาบทเรียนข้ึนมา ซึ่งจะมีขนาด รูปแบบ ตาม Template ท่ีเลือก  
 

 

พ้ืนฐานการใชงานโปรแกรม Course Lab 



 

การจัดการความรู ประเภท Webboard เรื่อง พืน้ฐานการใชงานโปรแกรม Course Lab 03/2556 
 
 

ผูจัดทํา : กนกศักด์ิ ศรีเมฆ งานบริภัณฑการศึกษา  ศูนย e - Learning หนา 2/2 
 

แนะนําสวนตางๆ ของโปรแกรม 
 การสรางบทเรียน (Module) จะมี 3 สวนท่ีเราตองจัดการ คือ หนาแรกของบทเรียน (Title) ซึ่งแสดง
เปนหนาแรกของบทเรียนแตละบท โดยปกติจะเปนหนาท่ีแสดงช่ือของบทเรียนนั้นๆ แมแบบของหนาเนื้อหา
บทเรียน (Master) เปนสวนการกําหนดตนแบบของหนาบทเรียนแตละหนา ซึ่งเราสามารถสรางหนาแมแบบได
หลายหนา และหนาเนื้อหา (Normal) ซึ่งเปนหนาท่ีใสเนื้อหาของบทเรียน  
  เราสามารถเปล่ียนการแกไขแตละสวนไดจากดานลางของหนาตาง Slide ดังรูปตอไปนี้ 
 
 

หนาตาง Task pane ซึ่งจะมีสวนยอย 6 สวน คือ 
-Frame Structure เพ่ือเลือกวัตถุบนหนาสไลด 
- Object Library เลือกวัตถุท่ีมีในโปรแกรมมาใช 
- Clip Art ใชกําหนดตําแหนงรูปภาพท่ีใช 
- AutoShape รูปทรงท่ีมีในโปรแกรม 
- Template ใชเปลี่ยนแมแบบ 
 

หนาตาง Slide ใชในการ
เลือกสไลดท่ีตองการแกไข 
 

หนาตาง Course ใชใน
การเลือกบทเรียนท่ี
ตองการแกไข 
 

หนาตาง Fame ใชในการ
เพ่ิมหนาของแตละสไลด 
 

หนาตาง Time Line ใช
ในการกําหนดเวลาการ
แสดงของแตละวัตถุ 
 

ภาพท่ี 5 สวนประกอบตางๆ ของโปรแกรม 
 


