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  ความรูพ้ืนฐาน       การแกไขปรบัปรุง       ความยุงยาก / 

ปญหาท่ีเกิดข้ึน 

เครื่องมือ         Vertical Area Type ใชสําหรับสรางขอความท่ีตัวอักษรเรียงเปนแนวตั้งจากบนลงลางและข้ึนบรรทัด

ใหมไปทางดานซาย (คลายกับภาษาจีนหรือญี่ปุน) ดังนี้ 

1.  คลิกเลือกเครื่องมือ Polygon Tool สรางออบเจ็คหกเหลี่ยม 

2.  คลิกเลือกออบเจ็คท่ีใชเปนขอบเขตของขอความ  

3.  คลิกเครื่องมือ         Area Type 

4.  กําหนดรูปแบบขอความ เชน สีพ้ืน สีขอบ      

     ตัวอักษร รูปแบบ และขนาด จาก Control Panels 

5.  ใชเมาสรูป        คลิกบนเสน path ของออบเจ็ค 

     แลวพิมพขอความ 

6.  คลิกเครื่องมือ         Selection หรือกดคีย               

     เพ่ือจบการพิมพ 

1.  คลิกเลือกเครื่องมือ Polygon Tool สรางออบเจ็คหกเหลี่ยม 

2.  คลิกเลือกออบเจ็คท่ีใชเปนขอบเขตของขอความ  

3.  คลิกเครื่องมือ         Area Vertical Type 

4.  กําหนดรูปแบบขอความ เชน สีพ้ืน สีขอบ   

     ตัวอักษร รูปแบบ และขนาด จาก Control Panels 

5.  ใชเมาสรูป        คลิกตรงตําแหนงท่ีจะพิมพ  

     แลวพิมพขอความ 

6.  คลิกเครื่องมือ         Selection หรือกดคีย            

     เพ่ือจบการพิมพ 

      Area Type  เปนขอความท่ีเหมาะกับเน้ือหาท่ีมีความยาวมากๆ  เชนหลายบรรทัดหรือหลายหนา โดยมีข้ันตอนการสรางดังตอไปน้ี  

การสรางขอความแบบ  Area Type ดวยโปรแกรม  Illustrator CS5 
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สรางขอความแบบ  Area Type 
การสรางขอความแนวนอนในกรอบออบเจ็คดวยเคร่ืองมือ  Area Type 
เครื่องมือ         Area Type จะใชสรางขอความแนวนอนใหอยูในรูปทรงหรือเสน path ท่ีสรางไวแลว สวนของ         

Vertical Area Type จะใชสรางขอความแนวตั้ง ซ่ึงท้ังสองเครื่องมือมีวิธีการใชงานเหมือนกันดังนี้ 
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การสรางขอความแนวตั้งในกรอบออบเจ็คดวยเคร่ืองมือ Vertical Area Type 

 

 

กําหนดรูปแบบขอความ 
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