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โปรแกรม Illustrator CS6 มีความสามารถในการสร้างภาพ 3 มิติ ซึ่งจะท าให้ภาพท่ีสร้างขึ้นมามีความน่าสนใจ จึง
ได้จัดท าการจัดการความรู้นี้ขึ้นเพื่อแบ่งปันความรู้นี้ให้แก่ผู้ท่ีสนใจ

การสร้างภาพ 3 มิติ แบบ Revolve ด้วยโปรแกรม Illustrator
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

ภัทรพรมนตรี มนตรี

หลักการและเหตุผล

 เพื่อให้บุคลากรท่ีเกี่ยวข้องและผู้ท่ีสนใจสามารถสร้างภาพ 3 มิติ แบบ Revolve ด้วยโปรแกรม Illustratorได้
อย่างถูกต้อง

วัตถุประสงค์

ขั้นตอนหรือวิธีการ

1. เปิดโปรแกรม Illustrator ขึ้นมาแล้วเลือก “File  New…”
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2. คลิกท่ีปุ่ม “OK”
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ขั้นตอนหรือวิธีการ (ต่อ)
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3. วาดรูปส่ีเหล่ียมข้ึนมา 1 รูป

4. คลิกเลือก “Effect  3D  Extrude & Bevel…”
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3. ปรับค่าต่าง ๆ ดังรูปด้านล่าง จากนั้นคลิกท่ีปุ่ม “OK”
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ปรับการหมนุตามแนวแกน X

ปรับการหมนุตามแนวแกน Y

ปรับการหมนุตามแนวแกน Z

ก าหนดมมุมอง
ความลกึของวตัถุ

ก าหนดลกัษณะ
พืน้ผวิของวตัถุ

ก าหนดลกัษณะของ
วตัถวุา่ตนัหรือกลวง

 บุคลากรท่ีเก่ียวข้องสามารถสร้างภาพ 3 มิติ แบบ Revolve ด้วยโปรแกรม Illustratorได้อยา่งถกูต้อง

ผลลัพธ์ที่ได้


