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สํานักพัฒนาเทคนิคศึกษา 

การจัดการความรู 

(KM) 
One - Point Story 

หัว
เรื่

อง
 

การสราง e-book งายๆ ดวย Adobe InDesign ตอนท่ี 2 
เลขที่เอกสาร  

วันที่รายงาน  

ปร
ะเ

ภท
 

 ความรูพื้นฐาน    การแกไขปรับปรุง   ความยุงยาก / 

                                                           ปญหาที่เกิดข้ึน 

หัวหนาฝาย หัวหนางาน ผูจัดทํา 

มนตรี ปราณีมาโพธ จินตนา ถ้ําแกว จินตนา ถ้ําแกว 

 

 

1. หลักการและเหตุผล (การเกริ่นนําเขาสูเรื่องท่ีจะเขียน) 

การออกแบบสื่อ e-Book มีความเก่ียวของกับองคประกอบหลายสวนสําคัญ ตั้งแตเนื้อหาท่ีอยูในรูปขอความ ภาพนิ่ง 

ภาพเคลื่อนไหว กราฟ สื่อมัลติมีเดียตลอดจนกระบวนการพัฒนา การเผยแพร และสื่อจัดเก็บ 

2. วัตถุประสงค  

เพ่ือใหบุคลากรท่ีเก่ียวของสามารถ link รูปภาพใน e-book ไดอยางถูกตอง 

3. ข้ันตอนหรือวิธีการ 

1. เครื่องมือท่ีตองใชงาน 

 
 

 

 

ผล
ที่ไ

ดรั
บ 

วันที่           

ผูถายทอด           

ผูรับการถายทอด           
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2. เครื่องมือท่ีใชงานบอย 

 

 

 
 

ผล
ที่ไ

ดรั
บ 

วันที่           

ผูถายทอด           

ผูรับการถายทอด           
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3. การทํางานกับรูปภาพ 

 
เอกสารอางอิง 

ภควิชญ ดารงเกียรติศักด์ิ.Interactive Magazine.คณะสารสนเทศและการส่ือสาร มหาวิทยาลัยแมโจ: เอกสารประกอบ การสอน  

จุฑามาศ มโนสิทธิกุล .2554. Magazine Design with Adobe Indesign cs5สรางงานส่ือส่ิงพิมพแบบมืออาชีพ.กรุงเทพ: เน็ตดีไซน พับลิซซ่ิง 

 

4. ประโยชนท่ีไดรับหรือผลลัพธท่ีได 
 เพ่ือใหเขาใจในข้ันตอนการนํารูปภาพมาใชในการออกแบบสื่อ e-book ไดอยางถูกตอง 
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