
OPL – One Point Lesson 
ช่ือฝ่าย ช่ือแผนก 

หวัเร่ือง   
  

วนัท่ีจดัทํา OPL No. 

ประเภท   ความรู้พืน้ฐาน           การแก้ปัญหา        การปรับปรุงงาน 
ผู้จดัทํา ผู้ประเมิน 
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วนัท่ีสอน 
    

  
      

ผู้สอน 
    

  
      

ผู้ เรียน 
    

  
      

เทคนิคการเปลี่ยน cursor ใน Adobe Flash 

 พนิดา หอมแพน แสงดาว เทียมทัน 

9/2/2559 

หลักการและเหตุผล เมื่อเราตองการเปลี่ยน Cursor เมาสท่ีใชใน Adobe Flash จากภาพลูกศรเปนรูปภาพอ่ืนๆ ท่ีตองการ เพ่ือเพ่ิมความ

สวยงามและนาสนใจมากข้ึน เราสามารถทําไดงายๆ ดวยเทคนิคการใชคําสั่ง ActionScript 3.0 

วัตถุประสงค  สามารถเปลี่ยน Cursor เมาสจากภาพลูกศร เปนรูปภาพอ่ืนๆ ท่ีตองการได  

ขั้นตอน 

1. สรางไฟลเอกสารใหม  โดยคลิกเลือกเมนู  File > New… 

2. คลิกเลือกเมนู File > Import  คลิกเลือก Import to Stage…  เลือกภาพท่ีตองการ  แลวคลิกท่ีปุม Open  

          3. จากน้ันสรางเลเยอรใหม แลว

          เปลี่ยนช่ือเลเยอร เปน action  

           

 

 

 

 

 

4. คลิกเลือกรูปภาพท่ีจะแปลงเปนซิมโบล แลวกดปุม F8 ตั้งช่ือซิมโบลวา cursor  

เลือกชนิดเปน Movie clip จากน้ันเลือก registration ตําแหนงตามรูป แลวคลิกปุม OK  

                 5. ท่ีหนาตาง Properties ใหตั้งช่ือ Instance Name วา cursor_mc 

          

 

 

6. คลิกท่ีเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร action กดปุม F9 เพ่ือเปดหนาตาง action แลวพิมพโคดลงไป 

 

               7. กดปุม ctrl + enter เพ่ือดูผลงาน flash  

               จะเห็นวา cursor เปลี่ยนเปนรูปภาพตาม 

                          ท่ีเราตองการแลว 

 

               ประโยชนท่ีไดรับ   

         Cursor เมาสเปลี่ยนเปนรูปภาพอ่ืนๆ ท่ีมี 

               ความสวยงามและนาสนใจมากข้ึน 

งานอเีลริน์น่ิง ศนูย์การเรียนการ

สอนผา่นเครือขา่ยฯ 
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