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ขั้นตอนการน าชิ้นงานทีส่รา้งโดยใชโ้ปรแกรม Inventor ไปประยุกตใ์ช้ในโปรแกรม 

Adobe Flash 

 

หลักการและเหตุผล  
การสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม Inventor เพ่ือน ามาใช้ประกอบการสร้างสื่อสไลด์อิเล็กทรอนิกส์ใน

โปรแกรม Adobe Flash เพ่ือให้ได้ภาพที่ถูกสัดส่วน และถูกต้องตามมาตรฐานของงานเขียนแบบ 
 
วัตถุประสงค  ์ 

        สามารถน าชิ้นงานที่สร้างจากโปรแกรม Inventor ไปประยุกต์ใช้กับโปรแกรม Adobe Flash ได้ 
 
ขั้นตอนและวธิกีารสรา้ง 

1.คลิกสร้างหน้ากระดาษเขียนแบบ             ขึ้นมาใหม่ 
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2.คลิกเลือกที่เครื่องมือ Base           

3. คลิกเลือกที่เครื่องมือ Browse     เพ่ือเลือกไฟล์ชิ้นงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
4. เลือกไฟล์ชิ้นงาน 
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5. เลือกด้านที่ต้องการวาง โดยสามารถเลือกรูปแบบของชิ้นงาน 3 มิติให้ปรากฎเป็นเส้นร่าง หรือ

ภาพสี ได้ตามต้องการ โดยเลือกจาก เครื่องมือ Style 

 

 6.  ท าการ Export ไฟล์เป็น PDF File เพ่ือน าไปใช้งานต่อในโปรแกรม Adobe Flash 
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 ประโยชนท์ีไ่ดร้บั 

  การสร้างชิ้นงานด้วยโปรแกรม Inventor 1 ชิ้น สามารถแสดงผลได้หลายมุมมอง จึงสามารถ
Export ชิ้นงานได้ในมุมมองที่ต้องการ ด้วยการสร้างชิ้นงานเพียงครั้งเดียว ซ่ึงเป็นการประหยัดเวลาในการ

ท างาน และผลงานที่ได้ถูกต้องตามสัดส่วนและถูกต้องตามมาตรฐานงานเขียนแบบอีกด้วย 


