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ผู้จัดท า นางสาวธาริตา ทองน า 
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ประเภทฐานความรู้   การเรียนการสอน   การวิจัย เทคโนโลยีและนวัตกรรม   การบริการวิชาการ   การบริหารจัดการ 
 

หลักการและเหตุผล  การท าไตเติ้ลวีดิทัศน์ส่วนใหญ่ จ าเป็นต้องใช้ตัวอักษรในการน าเสนอช่ือเรื่อง หัวข้อ หรือค าอธิบายต่างๆ   
ซึ่งหากมีการน า Effect ต่างๆมาใช้ ก็จะช่วยให้ตัวอักษรและการน าเสนอเนื้อหาส่วนนั้น มีความน่าสนใจเพิ่มมากข้ึน การสร้าง 
Effect ตัวอักษรพิมพ์ดีดในโปรแกรม Adobe Premiere เป็นอีกเทคนิคหนึ่งที่ผู้ปฏิบัติงานด้านตัดต่อวีดิทัศน์ควรจะศึกษาไว้ 

   วัตถุประสงค์    เพื่อต้องการสร้าง Effect ตัวอักษรพิมพด์ีดในโปรแกรม Adobe Premiere ส าหรบังานตัดต่อวีดิทัศน์ 
   หลักการสรา้งงาน   เป็นการสร้าง Effect ตัวอักษรในลกัษณะพิมพ์ดีดในโปรแกรม Adobe Premiere 
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วิธีการสร้างงาน 
1. เริ่มจากสร้าง Sequence ข้ึนมาใหม่ คลิกเลือก 

Text Tools แล้วพิมพ์ตัวอักษรตัวแรกลงไป 
 
 

2. จากนั้นไปทีห่น้าต่าง Graphics Control 
เมนู Text> เมนูย่อย Source Text> 
โดยเลือกคลิกที่ไอคอนนาฬิกาจบัเวลา 
แล้วสร้าง Keyframe 
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      ผลลัพธ์ท่ีได้ 
              ท าตัวอักษร ให้มีลักษณะ Effect เหมือนตัวอักษรพิมพ์ดีดได้ตามต้องการ 
 
     ประโยชน์ท่ีได้รับ 
             สามารถน า Effect ตัวอักษรพิมพ์ดีด ไปใช้ในการน าเสนอตัวอักษรส่วนทีเ่ป็นไตเติล้ช่ือเรื่อง หัวข้อ หรือค าอธิบายต่างๆ  
      ในวีดิทัศน์ เพื่อให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งข้ึน    
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3. จากนั้นเลื่อนต าแหนง่ Play Head ออกไปตามระยะเวลา
ที่ต้องการให้อกัษรตัวต่อไปปรากฏข้ึนมา 
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4. จากนั้น พิมพ์อกัษรตัวถัดไป สังเกตว่าจะมจีุดเพิ่มข้ึนที่
แถบ Keyframe จากนั้นท าตามขั้นตอนที่ 3-4 และ
พิมพ์อักษรเพิม่ไปจนกว่าจะครบ เมื่อลอง Play ดูก็จะ
เห็นตัวอักษรปรากฏข้ึนตามก าหนด  
ทั้งนี้ หากน าเสียง Effect พิมพ์ดีดมาประกอบด้วย ก็จะ
เกิดความสมจรงิมากขึ้น 
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