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เร่ือง เทคนิคการสรางภาพเคล่ือนไหวควันดวย Adobe Animate cc 2020 
ผูจัดทํา นายธนวัช  หอมแพน 

วันท่ีนําเสนอ 25 กุมภาพันธ 2564 

ประเภทองคความรู   การเรียนการสอน   วิจัย เทคโนโลยี และนวัตกรรม   บริการวิชาการ   การบริหารจัดการ 
 

วัตถุประสงค 

 เพื่อใหบุคลากรท่ีเกี่ยวของ สรางภาพเคล่ือนไหวควันโดยใชโปรแกรม Adobe Animate ได 

บทสรุปองคความรู 

การสรางภาพเคล่ือนไหวควัน มีข้ันตอนดังนี ้

1. เปดโปรแกรม Adobe Animate 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. คลิกเลือก Create new 

3. คลิกเลือก Character Animation 

4. คลิกเลือก Standard 

5. วาดภาพโรงงานใน  Layer_1 
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6. สรางเลเยอร Layer_2 โดยคลิกท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7. เลือกเครื่องมือ         

8. คลิกเลือกถังสี 

9. เลือกสีดานซายเปนสีดํา A=100% 

10. เลือกสีดานขวาเปนสีดํา A=0% 

11. วาดวงกลมโดยกดปุม Shift คางไว

แลวคลิกเมาสซายคางไวแลวลากไป

ทางขวา 

12. ใช     เลือกวงกลมท่ีวาดจากนั้นกด

ปุม F8 เพื่อแปลงวงกลมท่ีเลือกให

เปน Symbol ชนิด Movie Clip 
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13. คลิกเมาสขวาท่ี Layer_2 จากนั้นเลือก Add Classic Motion Guide เพื่อสรางเลเยอรเสนนําทางการเคล่ือนท่ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

14. เลือกเครื่องมือ      แลวเลือก Pencil Mode เปน       จากนั้นวาดเสนนําทางท่ีปลองควัน 

15. เพิ่มเฟรมใหเลเยอรท้ังหมดโดยคลิกขวาในเฟรมท่ี 85 แลวเลือก Insert Frame 

 

 

 

 

 

 

 

16. สรางคียเฟรมในเฟรมท่ี 85 ของเลเยอร 

Layer_2 โดยคลิกขวาแลวเลือก Insert 

Keyframe 

 

 

 

 

 

 

 

 

13 
 

14.1 
 

14.2 
 

14.3 
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17. จากนั้นลากวงกลมไปไวทีปลายของเสนนําทางแลวปรับขนาดเปน 100% 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

18. คลิกท่ีคียเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร Layer_2 จากนั้นคลิกลากยายไปเฟรมท่ี 5 ของเลเยอร Layer_2 

19. คลิกเมาสขวาแลวเลือก Create Classic Tween 

 

 

 

 

 

20. เพิ่มคียเฟรมท่ี 25 และ 65 

 

 

 

 

21. คลิกคีย เฟรมท่ี 5 ของเลเยอร  

Layer_2 จากนั้นคลิกวงกลม เลือก 

Properties ท่ี Color Effects เลือก 

Alpha ปรับคาไปท่ี 0 

22. คลิกคีย เฟรมท่ี 65 ของเลเยอร 

Layer_2 จากนั้นคลิกวงกลม เลือก 

Properties ท่ี Color Effects เลือก 

Alpha ปรับคาไปท่ี 0 
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23. เลือกเฟรมท้ังหมดโดยคลิกท่ีคียเฟรมท่ี 1 ของเลเยอร Layer_2 จากนั้นกดปุม Shift คางไวคลิก แลวคลิกคียเฟรมท่ี 

85 จากนั้นคลิกเมาสขวาในเฟรมท่ีเลือก แลวเลือกคําส่ัง Copy Frames 

 

 

 

24. สรางเลเยอรใหมโดยคลิกท่ี 

25. คลิกเมาสขวาในเฟรมท่ี 15 จากนั้นเลือกคําส่ัง 

Paste Frames 

26. ทําข้ันตอนท่ี 24 และ 25 ซ้ําแตเปล่ียนตําแหนงไปท่ี 

เฟรมท่ี 25 35 45 55 65 และ 75 ตามลําดับ 

27. เลือกเลเยอรบนสุดแลวสรางเลเยอรใหมโดยคลิกท่ี 

28. สรางคียเฟรมท่ีเฟรม 85 

29. ใส Action Script ในคียเฟรมท่ีสรางมาใหมโดยเลือก

ท่ีคียเฟรมแลวกดปุม F9 

30. พิมพ คํา ส่ัง  gotoAndPlay(75) ; เพื่ อ ให เลนภาพ

เคล่ือนใหววนซ้ําไปเรื่อย ๆ 
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31. กดปุม Ctrl + Enter เพื่อทดสอบภาพเคล่ือนใหว 

 

 
 

ประโยชนท่ีไดรับ 

 ผูรับการถายทอดองคความรูสามารถสรางภาพเคล่ือนไหวควันโดยใชโปรแกรม Adobe Animate ได 
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